Blender tahak

Ctrl - skok 0 5°)

S méritko
Edge Hrana Delete smazat
Vertex Bod Ctrl+Vv Menu pro bod
Face Plocha
— Ctrl+E Menu pro hranu
Mesh Sit Ctrl+F Menu pro plochu
Mys Ctrl+R fez (rozdéleni vloZzenim hran)
Kolecko Zvétsovani (tocit koleckem) Shift+S pfichytnuti
Zmacknuté Otaceni Shift+C 3D kurzor na 0,0,0
kolecko
Shift+kole¢ko | Pan (posun obrazu) Navigace
Umisténi kurzoru pro novy Ctrl+Alt+Q okno na % (NBP + 3D)
Levé tlacditko | objekt Ctrl+Sipka full screen
Ukonceni prikazu nahoru
Pravé Vybér objektu (podle 0 (numpad) | pohled z kamery
tlacitko (PT) | rezimu) Ctrl+Alt+0 nastaveni kamery podle
Alt+PT vybér smycky pohledu
1 (numpad) | pohled zepredu
Klavesa Funkce 3 (numpad) | zboku
Esc preruseni operace 7 (numpad) | shora
Tab Editacni/Objektovy maod 5 (numpad) | perspektiva/ortografie
z Stinované/draténé Home zobrazit vSe
zobrazeni . (humpad) vycentrovat objekt v
Ctrl+z Undo pohledu
Shift+Ctrl+Z | Redo N panel Properties (mys je v
Ctrl+S Soubor — UloZit okné)
F12 Renderovany obraz T panel Nastroje
F11 Zavieni renderovaného
obrazu Modelovani
F3 UloZeni renderovaného Shift+A Pridat objekt
obrazku E Vytahnout (pak zadat smér
X, Y, Z + délku)
Editace F Vytvofit hranu/plochu z
X osa X vybéru
Y osay Shift+D Zdvojit objekty (objekty jsou
Z osaz pak nezavislé)
A vybrat vdechno / nic Alt+D Klonovani (objekty sdili
B vybér obdéInikem vlastnosti)
Ctrl+Tab vybérovy rezim Ctrl+J Spojit objekty
(body/hrany/plochy) Ctrl+P Rodicovstvi
G presun (pak zadat smér X, Y, P Oddeélit objekty
Z + vzdalenost) M Pfesun do hladiny
R rotace (pak zadat osu, H Skryt




